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Desarrolla tu creatividad y aprende a
crear piezas musicales para distintos
proyectos profesionales

CEV, Escuela Superior de
Formacion Audiovisual,
Animacion 3D y Nuevas
Tecnologias,es una institucion
educativa privada que cuenta
con mds de 45 ahos de
trayectoria docente formando
a sus estudiantes en las
necesidades que demanda la
industria audiovisual.

Mds de 20.000 profesionales
que se han formado en CEV
trabajan en la actualidad en
television, radio, productoras
de cine y animacion 3D,
videojuegos, estudios de
fotografia, sonido o diseno
grafico entre muchas otras.

Es el resultado de una formacion
basada en aprender haciendo

y de los convenios de prdcticas

y de empleo con mds de 1.300
empresas del sector.

Son la garantia de un aprendizaje
profesional y una considerable
insercién en el mundo laboral para
nuestros estudiantes.

1 ano académico

La oferta académica de CEV, tanto
de titulaciones oficiales como
propias, tiene como prioridad

que los estudiantes consigan los
conocimientos, destrezas técnicas

y profesionales para que puedan
iniciarse en el mundo laboral.

Presencial



éPor qué estudiar en CEV?

45 ¢ O =

Programas con
adaptacion curricular

Mds de 45 anos for- 6.000 m? disenados para
mando la préctica en el aprendizaje

Metodologia prdctica,
creativa e innovadora
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Profesionales en activo

OBJETIVOS

Creary arreglar
composiciones propias
que sean adaptables a
diferentes tipos de obras

Componer musica original
para cine, television y
videojuegos aplicando

tu criterio profesional y
adaptandolo en funcion de
las necesidades requeridas

Trabajar en un entorno
tecnologico para la
creacion musical

Utilizar herramientas de
audio de edicion musical
para la programacion y

secuenciacion musical

Supervisary dirigir
grabaciones de
composiciones propias o de
terceros

Comprender la industria
musical contempordnea

20 alumnos por clase En el centro de Madrid

El Master en Produccion Musical te permitird potenciar tu faceta
creativa para componer, producir y coordinar proyectos en
diferentes contextos para artistas y bandas, cine, televisién,
videojuegos y teatro.

Te acercards a un entorno tecnolégico en constante progresion.
Creards tus propias composiciones y sabrds como modificarlas
para adaptarlas a diferentes tipos de estilo. Aplicards tu criterio
profesional y lo transformards en funcion de los proyectos.

Sabrds como supervisar y dirigir grabaciones de composiciones
propias y de terceros y manejards softwares de audio estdndar
en laindustria como Logic Pro X, Sibelius y Pro Tools para
programar tus creaciones musicales.

Creards tu proyecto musical de principio a fin teniendo en
cuenta los distintos modelos de trabajo, hards creaciones
musicales para terceros y para proyectos audiovisuales.

Te implicards en proyectos profesionales con una gran exigencia
en los que aprenderds a utilizar todos los recursos técnicos a

tu alcance y sabrds desempenar las tareas en funcion de los
proyectos.



Salidas profesionales

Compositor-arreglista de canciones

Productor de grabacion de trabajos
discograficos

Compositor de musica para cine,
television y videojuegos

Especialista en grabaciones de musica
Técnico de mezclas musicales

Editor de audio

Creador de contenidos

Gestor de proyectos en corporaciones
discograficas y musicales

Formacion orientada
al mundo laboral
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El Master en Produccién Musical es una formacion
de especializacién, por lo que te recomendamos que
hayas superado anteriormente un Técnico Superior,
el Higher National Diploma (HND) o bien tengas
conocimientos, estudios o experiencia demostrable
en el dmbito de la musica.

De cualquier manera te orientaremos
individualmente a través de una entrevista
personal para considerar si tu perfil es el adecuado
para cursar este Mdster, ya que lo principal

es garantizarte un desarrollo profesional y un
seguimiento correcto del curso.




Metodologia

El Mdster en Produccion Musical estd basado en un método
propio de aprendizaje a partir de la combinacion de elementos
tedricos y practicos. Desarrollards tu propio proyecto
profesional, en el que estards guiado y acompanado con tutorias
personalizadas para que consigas unos estdandares de calidad a
la altura de la industria.

Las clases se complementardn con masterclass y workshops

con profesionales especializados en distintos campos como
musicos, productores, arreglistas e ingenieros de sonido entre
muchos otros. Tu formacion a traves de clases y workshops
girardn en torno a dos de los dmbitos en los que podrds trabajar
tras graduarte: la industria musical y la musica en los medios, en
especial para el mundo del cine y la television.

Una oportunidad unica para desarrollar tu creatividad y

tu sensibilidad por la musica. Conocerds el funcionamiento

del sector y el método de trabajo de los distintos tipos de
proyecto en funcion de su naturaleza. Con las clases prdcticas,
conseguirds un nivel avanzado de manejo de los equipos y
softwares de produccién musical. Asi, serds capaz de utilizar los
elementos técnicos de forma creativa haciendo que la tecnologia
se ponga al servicio del productor.



Programa

INDUSTRIA MUSICAL Y MUSICA PARA

AUDIOVISUALES

En este mdédulo aprenderds el estado de la
industria musical a nivel nacional e internacional,
enfocando los contenidos a la obtencion de una
salida profesional estable. Se buscard potenciar
tus habilidades en funcién de tu perfil para lidiar
con elementos legales y favorecer tu presencia en
el mercado.

Sabrds cémo desarrollar tu trabajo personal

y como manejar los suficientes recursos para

tu proyecto final. Una investigacion, dentro del
contexto cultural actual, de los métodos de la
produccién musical contempordnea, incluyendo las
tecnologias modernas y los formatos y localizando
los canales de distribucion, las audiencias y las
plataformas adecuadas para desarrollar un
trabajo profesional.

Tambiéen profundizards en la musica aplicada
para audiovisuales desde el punto de vista
de la composicion y los arreglos, las familias
instrumentales orquestales y las técnicas de
sincronizacién de musica conimagen.

Conocerds los elementos bdsicos de produccion
y creacién de bandas sonoras para productos
audiovisuales que dotardn a tu perfil con una
salida profesional cada vez mds en auge.

¢Qué vas a hacer?

Creards tu propio plan de produccién para

tu proyecto de carrera en el que tendrds

que defender tu propuesta exponiendo con
claridad los pasos que dards y en el que se
valorard tu originalidad e innovacién. Debes
perfilar el publico buscado, la plataforma 'y

los medios de distribucién dentro del género
musical por el que hayas optado. Has de tener
en cuenta los potenciales problemas y desafios
que te puedes encontrar, no solo los técnicos si
no también los éticos o los legales.

Desarrollards un plan de negocio personal con
vistas a su viabilidad e incorporacion al mundo
laboral.

En la parte de musica para cine realizards a
traveés de distintas practicas la composicién

de una pieza musical sencilla de dos o tres
instrumentos para una escena de una pelicula.
Para ello, tendrds que crear previamente un
click track sobre la pista de audio, una lista de
minutaje y un minutaje final.

Deberds componer y dirigir la banda sonora
para un cortometraje con una correcta
seleccion de estilo en funcion del género del
corto y la sincronizacion con cada escena y el
montaje final.



MAJOR PROJECT: PRODUCTION

Producirds tu proyecto profesional de manera
auténoma en el que tendrds que demostrar

los conocimientos técnicos y musicales que has
aprendido durante el curso. Durante el desarrollo
de tu proyecto estards guiado constantemente
por tus profesores a traves de las tutorias
individuales.

¢Qué vas a hacer?

El proyecto consistird en la eleccién de una
opcion donde aplicar lo aprendido durante el
curso, como por ejemplo la produccion musical

de temas para un artista o banda. Deberds
demostrar tu valia y capacidad para trabajar con
estdndares profesionales, manejando el tiempo y
el presupuesto para completar la realizacion de
un contenido creativo desde el concepto hasta la
entrega.

Realizards una presentacién y defensa del
proyecto con una exposicion argumentada de los
puntos clave del proceso de trabajo realizado.




TECNOLOGIA MUSICAL

Aprenderds las técnicas de sintesis y sampling
utilizadas en entornos profesionales. Tendrds los
conocimientos para saber crear y modelar tus
propios sonidos con la utilizaciéon de sintetizadores
y samplers para después aplicarlos en los
diferentes procesos creativos en funcion de cada
tipo de produccion.

Tras una revision de la evolucion historica de estos
sistemas conseguirds los conocimientos mds
avanzados en las técnicas de sintesis sustractiva
en los sintetizadores (flujo de senal, osciladores,
filtros y amplificadores) y de los generadores de
envolvente (ADSR y LFO).

El objetivo es que seas capaz de crear y modelar
tus propios sonidos desde la utilizacion de
sintetizadores y mediante el uso del sampler, Ia
herramienta definitiva de creacion sonora y su
posterior utilizacién en los procesos creativos
musicales de cada tipo de produccion.

Aprenderds los conceptos mds importantes de

la programacién de bases ritmicas utilizando
baterias muestreadas y cajas de ritmo digitales.
Sabrds como llevar a cabo el estudio del protocolo
y mensajes MIDI y del estudio del secuenciador
musical.

¢Qué vas a hacer?

Con el fin de evaluar los conocimientos que
aprendes, creards un tema musical

en el que tendrds que incluir la programacion

de todos y cada uno de los timbres sonoros que
utilices empleando los sintetizadores y los samplers
de su eleccion y la preparacion de las bases
ritmicas necesarias.

Una vez terminado, tendrds que entregar la
mezcla final, que tendrd que cumplir con todos los
requisitos indicados anteriormente.

TECNICAS AVANZADAS EN
GRABACION DE AUDIO

Conocerds de un modo avanzado el
funcionamiento del estudio de grabacién musical

y trabajards con instrumentos acusticos y
electroacusticos como la voz, baterias, guitarras,
etc. Se tratardn temas como la captacion, técnicas
de grabacion especificas para cada instrumento,
estaciones de trabajo digitales y la practica de
grabacién, mezcla y mastering.

Trabajards con el equipamiento de estudio
profesional para que te adaptes a actuar en
distintos ambientes con tecnologia cambiante.

El objetivo durante este modulo es que consigas
conocimientos que te permitan desenvolverte con
soltura en un estudio de grabacién tanto para
producir temas de otros artistas como los tuyos
propios.

¢Qué vas a hacer?

Con el fin de fomentar tu evolucion, desarrollardas
una propuesta de grabacién de un tema musical

y dos mezclas diferentes; una llevada a cabo

en un estudio y la otra en home studio. Como
complemento, realizards un plan de diseno de
sonido y presentards un proyecto de un tema
musical programado en Logic Pro X.



LENGUAJE MUSICAL Y TECNICAS
CREATIVAS

Te formards en el lenguaje musical, la armonia
y los arreglos musicales. Desarrollards tus
habilidades para la composicién, el uso de la
notacién y el vocabulario musical.

Te adentrards en el lenguaje musical a través del
ritmo, la entonacién, la repentizacion y el dictado
musical y aprenderds armonia aplicada a partir
de los arreglos para la instrumentacién moderna
y cldsica, las familias instrumentales y la notacion
musical con Sibelius, el software estandar en la
industria.

Se establecerdn las bases para trabajar con un
amplio rango de estilos musicales y desarrollards

tu destreza para la interpretaciény el uso de

la escritura musical. Asi, serds capaz de seguir
diferentes tipos de composiciones usando varios
sistemas de representacién y escritura musical, ya
que el objetivo es que puedas leer y escribir musica
siguiendo una partitura para que cojas el habito de
usar diferentes técnicas de composicién musical en
tus propias creaciones.

e

’.

~-




Las instalaciones de CEV que utilizards a lo largo
‘ . del Mdster de Produccion Musical son aulas con
Log | C PI’O X estaciones de trabajo basadas en Mac de ultima
generacion, con teclados controladores MIDl y
preparados para la edicién de imagen y sonido

con softwares profesionales como Pro Tools,
Logic Pro X, Sibelius y el paquete de instrumentos
N/ virtuales y plugins de Native Instruments
Komplete.
PROTOOLS P

Sibelius

Usards estudios de sonido equipados con
preamplificadores para tomas multi microfénicas,
interfaces con conversores D/A - A/D, superficies
de control SSL Nucleus, Raven con plugins de mezcla
y mastering de Waves, iZotope, Universal Audio y
microfonia profesional de marcas como Neumann,
AKG, Sennheiser, etc.
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Matriculate en solo tres pasos

Visitanos o llamanos all Reserva tu plaza de Formaliza tu matricula
915 502 960 y recibe forma presencial, por presentando la
asesoramiento personal via telefénica o por documentacion

sobre la titulacion. email. necesaria.




ENSENANZA BASADA EN LA PRACTICA

ALUMNOS FORMADOS POR PROFESIONALES

%.ADIFERENCIA EN ACTIVO

eNTREESTUDIAR FORMACION ORIENTADA AL TRABAJO REAL

vyAPRENDER i MAS DE 45 ANOS DE EXPERIENCIA

FORMANDO PROFESIONALES

Este documento carece de valor contractual. El programa del curso puede sufrir modificaciones que serdn notificadas al alumno en la presentacion del curso.



Y

Mds informacion en:

C/ GAZTAMBIDE 65
MADRID. 28015

915 502 960

@ Islas Filipinas y Moncloa

WWW.CEV.COM

CeV

Escuela Superior de Formacidn Audiovisual,
Animacién 3D y Nuevas Tecnologias






